
Ci-dessous se trouve le logiciel Bambu-Studio. C'est un logiciel permettant de passer un modèle 3D
(stl, obj) dans un format reconnaissable par un imprimante 3D (Gcode).

Celui-ci est optimisé pour les machines de chez BambuLab mais nous pouvons aussi ajouter
d'autres imprimantes.

Vous pouvez retrouver l'explication et l'introduction de ce qu'est une Imprimante 3D en cliquant ici.

Sur la partie Gauche de notre logiciel, nous avons plusieurs menus. 

Bambu-Studio

Bambu-Studio :

Découvrir le logiciel 

https://innovation.iha.unistra.fr/books/2-fablab-formation-machines-logiciels/chapter/impression-3d-fdm
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-03/nAu3.JPG


Voici à quoi ils correspondent :

Le premier est un menu permettant d'ajouter notre imprimante et de pouvoir les sélectionner à
tout moment, ce qui nous permet

de changer rapidement et facilement de machine.

Le second nous permet de sélectionner notre matériaux ainsi que la taille de la buse de notre
machine. 

Certain matériaux sont recommandé pour certaines pièces et utilisations, vous pouvez retrouver
les recommandations ici.

https://innovation.iha.unistra.fr/link/30#bkmrk-le-diam%C3%A8tre-de-la-bu


Le troisième menu déroulant est le menu de paramétrage de notre impression.

C'est ici que nous allons déterminer la précision de notre impression.



"Quality" est le menu nous permettant de changer beaucoup de paramétrage pour améliorer la
qualité de nos impressions. Dans ce tuto, nous n'allons pas y toucher.

Nous avons par la suite 5 autres menus :

Le premier :

https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-03/2-4.jpg


Le second :

https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-03/5-1.JPG




Appelé "Strength" est le menu nous permettant d'améliorer la résistance et l'état de surface de
nos impressions.

Sparse infill (remplissage) vient définir le niveau de remplissage intérieur de notre pièce.

Plus le pourcentage est grand (100%), plus la pièce sera résistance mais plus elle consommera de
filament et sera plus longue à l'impression.

Plus le pourcentage est petit (0%), moins elle sera résistante mais consommera moins de filament
et sera plus courte à l'impression.

"Speed" est le menu nous permettant de changer beaucoup de paramétrage pour améliorer la
vitesse de nos impressions. Dans ce tuto, nous n'allons pas y toucher.

Le troisième :



Le quatrième :



Appelé "Support" est le menu nous permettant d'ajouter, de modifier l'état de surface de notre
pièce.



Les supports sont des structures qui permettent de supporter les parties qui se trouvent dans le
"vide".

Deux types de support existe :

 les supports normaux ( structure solide avec un remplissage intérieur, ces supports
peuvent abîmer l'état de surface de la pièce).
les supports arborescent ( structure légère sans remplissage intérieur, ces supports sont
facile à retirer et n'abîme pas l'état de surface de la pièce).

"Others" nous permet d'ajouter une adhésion à nos pièces.

Le cinquième :

https://innovation.iha.unistra.fr/link/30#bkmrk-la-pr%C3%A9sence-de-suppo
https://innovation.iha.unistra.fr/link/30#bkmrk-la-pr%C3%A9sence-de-suppo


Nous allons surtout utiliser le "Brim" qui est un contour nous permettant d'éviter certaine erreur
d'impression tel que le "Warpping".

"Skirt" est un contour qui ne touche pas notre pièce, elle va surtout nous permettre de vérifier si
notre filament adhère sur le plateau.

D'autre paramètre sont à utile pour d'autres utilisations, tel que le "Prime Tower".

Il s'agit d'une tour nous permettant la purge de notre extrudeur quand nous utilisons plusieurs
couleurs dans la même impression. 



Pour importer notre pièce, nous avons tout simplement à glisser-déposer notre pièce dans le
logiciel

Nous avons plusieurs informations, tout d'abord en bas à droite nous avons plusieurs informations
sur notre pièce tel que la taille en mm, le volume de notre pièce ainsi que le nombre de triangle
que possède notre modèle 3D.

Placer une pièce :



Nous allons pouvoir modifier la dimension, l'orientation et certain détaille de notre impression.

Tout ces paramétrages ce trouve en haut de notre logiciel. 

Voici à quoi ils correspondent :

 : Permet l'importation de nos pièces dans le logiciel.

 : Permet d'ajouter un plateau à notre logiciel pour slicer plusieurs pièce en même temps.

 : Permet d'orienter notre pièce automatiquement

 : Permet d'arranger notre plateau automatique quand nous avons plusieurs pièce

 : Permet d'augmenter le nombre de couche sur les partie que nous désirons 

 : Permet de déplacer votre pièce sur tout les axes

 : Permet de faire une rotation de votre pièce 

 : Permet de sélectionner la face qui sera sur le plateau

 : Permet de couper votre pièce en 2 ou plus.

 : Permet de colorier la où vous désirez créer des supports



 : Permet de colorier la où vous désirez la couture de la pièce

 : Permet de créer un lettre en 3D

 : Permet de colorier votre pièce dans différentes couleurs (4 maximum) pour créer un
changement de bobine

 : Permet un assemblage des différentes bobines.

Une fois nos paramètres sélectionnés, nous allons cliquer sur la flèche à côté de "Slice Plate".

 Puis sélectionner "Slice all" et nous allons cliquer dessus.

Un chargement s'effectue et nous arrivons sur la prévisualisation de notre impression. 

Slicer une pièce :

https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-04/HFD9.JPG


Nous y retrouverons plusieurs informations.

Sur la partie tout à droite nous avons une barre verte, elle correspond à chaque couche de notre
pièce.

De part et d'autre de cette barre nous avons des nombres, sur notre exemple il y 333 qui
correspond au nombre de couche et 99.90 qui correspond à la taille de la couche correspondante.
Nous pouvons descendre et remonter cette barre qui nous permettra de visualiser l’intérieur de
notre pièce.

Sur la partie basse nous retrouvons une deuxième barre verte. 



Elle correspond à une simulation de l'impression d'une couche. Un encadrée s'affiche et nous
indique chaque point que notre imprimante lira pour créer notre modèle.

Notre logiciel nous indique aussi la durée, le poids nécessaire pour chaque partie de notre
impression.

Nous avons un détaille de chaque durée, chaque gramme de filament et un pourcentage que cela
prend sur notre impression. 

https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-04/GMT11.JPG


Nous avons un détaille de chaque durée, chaque gramme de filament et un pourcentage que cela
prend sur notre impression. 

La partie qui nous intéresse le plus se situe en bas dans "Total Estimation".

Notre impression aura donc besoin de 40.62g de filament, elle durera 1h2min.

Nous avons aussi une estimation de coût de notre impression (selon le filament que l'on utilise
ainsi que s'ils ont été paramétré). Ici, notre impression nous aura coûté 81 centimes à produire.



Pour finir il nous reste à enregistrer notre fichier dans une carte micro SD.

Pour se faire nous allons cliquer sur la flèche à côté de "Print plate" en haut à droite.

Puis nous allons sélectionner "Export all sliced file". Et nous allons re-cliquer dessus. 

Il nous reste plus qu'à l'enregistrer et c'est terminé !

Sur l'imprimante :

Connecter l'imprimante au réseau du FabLab --> seul le wifi 2,4Ghz est supporté --> fab-
lab

activer "LAN uniquement" pour désactiver la connexion via le cloud et envoyer
directement les fichiers du PC où tourne Bambu-Studio vers l'imprimante
Activer "Mode LAN Vue Live" pour pouvoir voir la caméra à distance

Ajouter une imprimante en réseau local
Bambulab X1 Carbon

https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-04/13.jpg


Dans Bambu-Studio :

Connecter le PC au réseau wifi du FabLab
s'assurer que le pare-feu ne bloque pas l'imprimante
Aller dans la section Appareil
Attendre que l'imprimante apparaisse, ex. 3DP-00M-955
Cliquer sur l'imprimante pour l'ajouter

Si l'imprimante n'apparaît pas, vérifier que l'application Bambu Studio n'est pas bloquée dans le
pare-feu windows pour le réseau où est connecté l'imprimante :

https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-09/XxOpxl-20240911-112353070.jpg
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-09/image.png


Ou vérifier dans le documentation BambuLab : https://wiki.bambulab.com/en/software/bambu-
studio/failed-to-connect-printer 

Prérequis : Installer Octoprint pour une imprimante et vérifier qu'elle est joignable via le
navigateur  https://innovation.iha.unistra.fr/books/1-fablab-vos-projets/page/serveur-dimpression-
3d-octoprint-home-assistant 

Si l'imprimante ou une taille de buse n'apparait pas, cliquer sur  Sélectionner des 
imprimantes  et l'ajouter
Sélectionner l'imprimante à ajouter dans Préréglages système

Cliquer sur le logo Wifi

Autre imprimante via Octoprint
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Récupérer l'URL de l'instance Octoprint correspondant à l'imprimante
https://innovation.iha.unistra.fr/books/1-fablab-vos-projets/page/adressage-ip-du-reseau-
du-fablab#bkmrk-configuration-r%C3%A9seau 
exemple de configuration pour la Ender 3 v2 A :
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