Activité
Supports d'activités proposées au Fab Lab. Tutoriels d'utilisation des logiciels.

o Ateliers de découverte

o RoboTech Girls 2023 - Conception et impression 3D de médaille

o Formation Professeur de Technologie a InkScape et Découpeuse Laser

e Création de fidget toys en impression 3D

o Atelier thématique - la découpe des fleurs



Ateliers de découverte



Ateliers de découverte

RoboTech Girls 2023 -
Conception et impression 3D
de médaille

Objectif : Réalisation d'un objet personnalisé en impression 3D
Durée : 1H

Déroulement :

Découverte du FabLab et en particulier des imprimantes 3D (Animateur.ice : 15min)
Personnalisation d'un modele 3D sur TinkerCAD (Participantes 30min)

Préparation du plateau avec ~10 piéces sur une télé (Animateur.ice : 10 min)
Lancement de I'impression 3D (Animateur.ice : 5min)

W

Préparation de 'atelier

Sur l'ordinateur enseignant

e Créer un compte sur TinkerCAD en mode Enseignant

e Créer une classe, par exemple "Fab Lab Robotech Girls"
e Ajouter le nombre d'étudiants nécessaire, par exemple elevel, eleve2, etc


https://www.tinkercad.com/join
https://www.tinkercad.com/dashboard?type=classes

¢ Fab Lab Robotech Girls

Etudiants  Activités [[EfEM) Conceptions  Notifications  Enseignants associés

Partager le lien de la classe Ajouter des étudiants Sélectionner I'action ~

Lien de la classe: SFK-6ET-W6W | Rechercher par nom

Etudiants Informations de connexion Type

Q Eleve 3 eleve3 Poste

e Ajouter une activité

< Fab Lab Robotech Girls

Ftudiants  Activités m

Activités de classe récentes

-+ Nouvelle activité

Piece Caddy

Ajoute May 12, 2023 see

Liste des classes

Activité

20 hours ago

Mode sécurisé °

Sécurisé

e Ajouter une piece de référence qui sera personnalisée. Exemple Piece de 1€ (diametre
23.25mm, épaisseur 2.33mm) --> ~7min d'impression. 1.5mm d'épaisseur --> ~5min

d'impression

Menu


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/pL9image.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/1IRimage.png

< Activités | Piece Caddy

Personnalisez votre piéce

Conceptions partagées avec les étudiants

=+ Créer une conception

Piéce 15mm
3D design

Q gauthierYMVE2
May 16, 2023

Travail des etudiants

Show @ Conceptions

Circuits Codeblocks Legons

n Copy of Piéce 15mm n Co

Eleve Ele
20 hours ago 20
Privé

Cirie

Sur les ordinateurs des étudiants


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/P5kimage.png

Numéroter les ordinateurs, par exemple avec un post-it

Créer des comptes invité

Se connecter et ouvrir un navigateur

Ouvrir tinkercad.com, cliquer sur Salles de Classe --> rejoindre une classe

o Ou ouvrir https://www.tinkercad.com/joinclass
e Taper le code de la classe créée par le profe Bienvenue dans

e Taper le pseudo de I'éleve correspondant at Fab Lab Robotech Gir[s

Bienvenue dans Quel est ton pseudo?

Fab Lab Robotech Girls ‘

elevel| ‘

e Cliguer sur Classes et sélectionner Fab Lab Robotech Girls

UL AUTODESK
EEQ o
@y Tinkercad

Mes classes

Eleve 1 Fab Lab Robotech Girls

e

-

| ]

Classes

Conceptions

Didacticiels

Collections

e Sélectionner l'activité


https://www.tinkercad.com/joinclass
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/50himage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/JyRimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/urjimage.png

e Cliquer "Copier et éditer"

¢ Activités | Piéce Caddy

Personnalisez votre piece

Partagé avec vous

Piece 1amm
3D design

gauthieryMVF2
May 16, 2023

—
7 h Copier et éditer h
ll _-_—______.-'""-

Découverte du FabLab et en particulier
des imprimantes 3D

Pour aller plus loin : https://innovation.iha.unistra.fr/books/fablab-machines/page/preparation-et-

lancement-dune-impression

Personnalisation d'un modele 3D
sur TinkerCAD

Page de conception 3D


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/2c6image.png
https://innovation.iha.unistra.fr/books/fablab-machines/page/preparation-et-lancement-dune-impression
https://innovation.iha.unistra.fr/books/fablab-machines/page/preparation-et-lancement-dune-impression
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Divisé en 3 parties :

1. En1:il s'agit de la perspective et du point de vue
e Vue de Haut, Bas, Avant, Arriere, Droite, Gauche
e Zoomer, Dézoomer
e Revenir a la vue initiale
2. En 2 : C'est le Plan de construction, c'est la ou nous ferons nos conceptions, la
ou nous modifierons nos objets.
3. En 3 : il s'agit des différents objets qu'on va utiliser pour créer nos modeles en 3D

e Si vous l'ajoutez sur un autre objet, I'objet du dessus sera ajusté sur I'objet de dessous.
e Si vous l'ajoutez sur le plan de construction, il sera "posé au sol"

Modifiez les parameétres de I'objet (rayon, étapes, longueur, largeur et
hauteur).

Fonctionnalités principales de TinkerCAD

Souris :

e Bouton gauche : sélectionner en cliguant sur un objet pour le modifier
o Pour sélectionner plusieurs objet : cliquer, rester appuyé et passer par dessus les
objets a sélectionner
e Bouton milieu : déplacer la vue
e Bouton droit : orienter la vue
e Molette : zoomer

Commandes / raccourcis clavier :


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/tKOimage.png

e Shift + Clic : Redimensionner un objet en conservant les proportions
e Alt + Clic : Redimensionner un objet en conservant son centre
Ctrl+C Copier un objet

Ctrl+V Coller un objet

Ctrl+Z Revenir en arriere (défaire une action)

Ctrl+Y Refaire une action a la suite d'un Ctrl+Z

Ctrl+A Sélectionner toutes les pieces

Ctrl+G Grouper solide+percage

Sélectionner un objet pour le modifier

e Prendre un cube dans I'onglet forme simple et le placer sur le plan de travail et cliquer
dessus

e En approchant la souris sur I’'un des carré blanc sur les bords de I'objet, vous allez pouvoir
changer la longueur, la largeur de I'objet. Le carré sur le dessus permet de modifier la
hauteur de |’objet.

e Les fleches permettent de faire tourner I'objet
L

e La derniere icone permet de déplacer votre objet soit vers le haut, soit vers le bas.

e En cliquant sur les différents chiffres qui apparaissent vous pouvez directement les
modifier de maniere précise.

+ 20.00

e Créer un cube de 20x20x20mm (Longueur x largeur x Hauteur)
e Cliquer sur votre cube et cliquer sur 'solide', vous pouvez modifier les couleurs de votre
solide.


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/B08image.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/rxTimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/82timage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/Dfximage.png
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Assembler deux objets pour en faire une
piece :

e Ajouter un second cube mais de 10x10x10mm

7'y
N

10.00

10.00

e sélectionner tous les objets a assembler avec la souris  Rappel : ctrl+A pour tout
sélectionner
e Cliguer sur la touche 'L' ou a I'aide de I'outil 'Aligner

-
o


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2025-06/QKuimage.png
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e Aligner la figure comme indiquer ci-dessous en cliguant a I'emplacement 1 puis 2

ol{— 1

/
9

Assembler un solide et un percage pour
"graver/creuser" le solide

e sélectionner le carré intérieur, il apparait en couleur comme "solide"

“~  Boite 3

—@

Solide Pergage

Rayon $)]
Etapes —_—i

Longueur @]

Largeur @]

Hauteur @]

¢


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2025-06/CWFimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2025-06/KChimage.png

nsparent

Percage

e sélectionner le solide et le percage avec la souris Rappel : ctrl+A pour tout
sélectionner
e Appuyer sur "Ctrl+G" ou cliquer sur l'icone "Regrouper" :

e Vous avez fait un trou dans le cube

Installation et configuration de
Creality Slicer

Pour I'imprimante Creality Ender 3 V2 :

e Installer Creality Slicer (Téléchargement depuis le site de Creality)
e Paramétrer I'imprimante


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/rO7image.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2025-06/htMimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/WR7image.png
https://file2-cdn.creality.com/file/dc05d27f3ee5efe47dab3e032899e37f/Creality_Slicer-4.8.2-build-254-win64.exe
https://www.creality.com/pages/download-ender-3-v2?spm=..page_1934481.products_display_1.1
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Préparation du plateau
d'impression

Sur Creality Slicer avec ~10 pieces exportées depuis TinkerCAD.

Depuis l'ordinateur de I'enseignant dans TinkerCAD :

e Une fois le travail des étudiants terminé et qu'ils ont quitté le mode édition pour que la

piece soit sauvegardée
e Dans l'activité préalablement créée, regarder le Travail des étudiants. Penser a rafraichir

la page lorsque les étudiants sauvegardent ou modifient leur piece.


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/DSzimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/afGimage.png

< Activités | Piece Caddy

Personnalisez votre piéce

Conceptions partagées avec les étudiants

=+ Créer une conception

Piéce 15mm
3D design

Q gauthierYMVE2
May 16, 2023

Travail des etudiants

Show @ Conceptions Circuits Codeblocks Lecons

n Copy of Pigce 15mm n Co
Eleve 7 Ele

20 hours ago 20
Privé Priy


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/P5kimage.png

e télécharger leurs créations au format . STL

< Précédent
Télécharger pour l'impression 3D

_)' LY
ol co py Of PIec. Téléchargez ce modéle au format STL pour utiliser des services externes

ou des imprimantes 3D.

-t

Télécharger pour la découpe au laser

approprié pour la découpe au laser.
.SVG

Depuis l'ordinateur de I'enseignant sur Creality Slicer :

e Sélectionner le filament choisi

Le fichier 2D contient une coupe du modéle sur le plan de construction

@& Prive

Réagir

Conception 3D remamee
par
Eleve 5

&

0

k

Télécharger

)

L4 ! E-:::;L‘ FLA ~ | = Qualité standard - 0.2mm
Personnalisé |
Matériau FLA L
ABS
Taille de la buse Bast Flamert i ASA
colorFabb b CPE
Crealty3D » HIPS
eMotionTech » Nylon
| | aSUN b PC
|| o . I
| IMADE3D »| ® PLA
Leapfrog b PVA
HinjaTek » TPU 934
. REDD »
. TEYX N
| ' Veleman *
Gérer les matéraux... Chrl+k

Ajouter d'autres matéraux du Marketplce

e Ajouter les pieéces au plateau en glissant-déposant les fichiers . STL de

vers Creality Slicer

puis I'explorateur


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/0oNimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/Ypeimage.png

e Une fois toutes les pieces ajoutée, faire un clic-droit et Réorganiser tous les modeéles. Cela
optimise le placement des pieces sur le plateau pour diminuer le temps d'impression

: o

/ / 1'9! UK I N Siectionnar tous les modiles Crisk
. - -

o | Suppeimer les objets du pltes CurkD

[ | s s S Rechager tous ks modéks F5

Rértaker toubes ks podtions des modiles

Réntaler tous ks moddles et transformations

e Lancer l'algorithme de découpe ("slicer"), qui va calculer les trajectoires a effectuer par la
téte d'impression, couche par couche, pour fabriquer le modele 3D

. \ \ \ ATLRRRRRRRAY

e Le temps et le volume d'impression s'affichent
e Exporter le fichier au format . gcode
". = . - r LY

\ ""\. 1\
\ x\.- "-.\

e Optionnellement, sauvegarder le projet au format . 3mf

Lancement de I'impression 3D

Pour I'imprimante Creality Ender 3 V2 :

Démarrer lI'imprimante avec l'interupteur électrique a l'arriere

Mettre le fichier . gcode sur une carte micro-SD

Ejecter la carte micro-SD et l'insérer dans la fente a I'avant de I'imprimante 3D

Cliquer sur Print (appuyer sur le bouton-molette)

Sélectionner le fichier

Le fichier contient les parametres d'impression (température plateau et fil, etc.)

C'est fait, I'impression est lancée, vous pouvez aller prendre un café ou vous coucher ;)

o Le plateau préchauffe

o La buse d'impression préchauffe

o Le fil est purgé pour nettoyer la couleur précédemment utilisée (trait sur la gauche
du plateau)

o La zone d'impression est entourée

o Les pieces sont imprimées


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/2ytimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/2Z1image.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/fGSimage.png

o La téte d'impression et le plateau retournent a leur position d'origine (0,0,0)
o Le temps d'impression effectif est affiché



Ateliers de découverte

Formation Professeur de
Technologie a InkScape et
Découpeuse Laser

Objectif : Réalisation d'un objet personnalisé en découpe laser
Durée : 1H
Déroulement :

Découverte du FabLab et en particulier de la découpeuse laser (Animateur.ice : 15min)
Personnalisation d'un fichier 2D sur Inkscape (Participantes 30min)

Préparation du plateau avec ~10 pieces sur une télé (Animateur.ice : 10 min)
Lancement de la découpe laser (Animateur.ice : 5min)

P wWwhH

Découverte du FabLab et en particulier de
la découpeuse laser

Page de réalisation du fichier

Présentation de la page
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Divisé en 3 parties :

1. En 1 :il s'agit des Outils qu'on va utiliser pour créer nos fichiers.

2. En 2 : C'est le Plan de construction, c'est la ou nous ferons nos conceptions, la
ou nous modifierons nos fichier.

3. En 3 : il s'agit des différents parametres pour modifier nos fichiers (couleurs,...).

Nous allons activer certains parametres qui nous seront utiles durant la réalisation de nos fichiers.

Nous allons cliquer sur Objet :


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-06/b301.JPG

Fichier Edition Affichage Calgue Chemin  Texte Filtres Extensions  Aide
D = & W Calques et objets...
Fond et contour...
Propriétés de I'objet...
Symboles..,
serveurs d'imprimes..,
Sélecteurs et C55..,
Grouper
Dégrouper
Sortir les objets sélectionnés du groupe
Découpe
Masque
Motif
Objets en marqueur
Objets en guides
Menter au premier plan
Maonter
Descendre
Descendre a I'arriére-plan
Tourner de 90° dans le sens horaire
Tourner de 30° dans le sens anti-horaire
Retourner horizontalement
Retourner verticalement
Montrer tout
Déverrouiller tout

Transformer...

Aligner et distribuer...

Puis sur Fond et contour... puis sur Transformer...

Une fenétre s'ouvre sur la droite, c'est celle ci qui nous permettras de changer les dimensions et la
couleur de nos fichiers.


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-06/3.jpg

Importation du fichier

Nous allons "glisser déposer" notre fichier dans le logiciel.

(e = | Formation Gérer - o X
Accueil Partage Affichage Qutils d'image o
- v <« |mages » Formation v | O 2

A

7 Accés rapide

B9 Bureau

1‘ Téléchargemer
j Documents

()
' ism_logo_2016
=/ Images |
Capture InckScap

Devis

DJs v
1élément 1 élément sélectionné 275 Ko ZEEIEI



https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-06/4.jpg
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Q’ Import d'une image matricielle jpeg X

Type d'importation d'image : ® |ncorporer

Lier
Résolution de l'image (ppp) : @ Déduire du fichier
Résolution d'importation par défaut
Mode de rendu de l'image : ® Aucun (defaut)
Lisse (optimiseé pour la qualite)
Bloc (optimise pour la vitesse)

Me plus demander

Annuler

Une fenétre s'ouvre et nous n'allons changer aucun parametre et cliquer sur OK.

Notre fichier est importé !

Préparation de notre fichier

Nous allons maintenant vectoriser notre fichier pour que notre logiciel de la découpeuse laser le
reconnaisse.

Pour ce faire, nous allons dans Chemin puis sur Vectoriser un objet matriciel...


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-06/6.JPG
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Fichier Edition Affichage Calque Ohbjet Texte Filtres Extensions Aide

N oo I Objet en chemin

D B a =
Contour en chemin
Vectoriser un objet matriciel..,
Union

Différence

71 Découper le chemin
[:_-I-:ﬂ Combiner
Eparer
o Découper le chemin
<\ Eroder
H\ Dilater
m Décalage dynamique
T Decalage lie
Remnplir entre les chemins
Simplifier
Inverser
Effets de chemin...
Coller I'effet de chemin

Supprimer I'effet de chemin

Une nouvelle fenétre s'ouvrira sur la droite.


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-06/Z148.jpg




Ceci est le paramétrage de la vectorisation, nous allons rester en Seuil de luminosité.
Nous jouerons avec le seul de luminosité pour permettre d'avoir le design que nous désirons.
Une fois les réglages terminé nous pouvons cliquer sur Appliquer pour effectuer la vectorisation.

Nous aurons donc deux fichier, nous garderons seulement le design noir et blanc.

Pour finir nous devons donner une taille a notre fichier.

Pour ce faire :


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-06/11.jpg

Cliquez sur "Transformer" sur la droite, puis sur "Dimensions"
Nous pour ici changer la taille de notre fichier

ATTENTION !

Cliquez sur "Redimensionner proportionnellement"

Notre fichier prendra la ainsi la taille voulu.


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-07/13.JPG

Création de notre découpe.

Pour effectuer notre découpe, nous devons créer un cercle rouge.
Pour ce faire :
Nous allons créer notre cercle puis lui donner les méme dimensions que celle de notre design.

Par la suite nous le positionnerons en position 0; 0.



Objet  Chemin Texte Filtres Extensions Aide

e 6 3 @& Q @ =

Positionner le cercle en coordonnées 0, 0 nous permettra d'aligner notre design correctement.



Nous créerons par la suite un deuxieme cercle, plus petit, qui nous servira a transformer nous
design en porte-clef.

Votre fichier est maintenant terminé. Vous pouvez lancer la découpe !

Vous pouvez suivre le tuto Lancement d'une découpe pour continuer.


https://innovation.iha.unistra.fr/books/2-fablab-formation-machines-logiciels/page/lancement-de-la-speedy-100-avec-jobcontrol




Création de fidget toys en
impression 3D

Objectif : Réalisation d'un objet personnalisé en impression 3D
Déroulement :

1. Découverte du FabLab et en particulier des imprimantes 3D
2. Modélisation et personnalisation 3D sur TinkerCAD
3. Préparation et Impression de la piece 3D

Préparation de I'atelier

Sur l'ordinateur enseignant

e Créer un compte sur TinkerCAD en mode Enseignant

e Créer une classe, par exemple "Collége Kleber"
e Ajouter le nombre d'étudiants nécessaire, par exemple elevel, eleve2, etc

< Collége Kleber

Ftudiants  Activités  Conceptions  Notifications  Co-enseignants Mode sécurise @
Partager le lien de la classe Ajouter des étudiants Sélectionner I'action ~ Liste des classes
Lien de la classe: 3WD-SZC-RRX | Rechercher par nom

e Ajouter une activité


https://www.tinkercad.com/join
https://www.tinkercad.com/dashboard?type=classes
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/Ybfimage.png

Activités de classe récentes

~+ Nouvelle activité

Fidget Toys

Ajouté Nov 21, 2024 voe

Sur les ordinateurs des étudiants

e Numéroter les ordinateurs, par exemple avec un post-it

e Créer des comptes invité

Se connecter et ouvrir un navigateur

Ouvrir tinkercad.com, cliquer sur Salles de Classe --> rejoindre une classe

o Ou ouvrir https://www.tinkercad.com/joinclass
e Taper le code de la classe créée par le professeur (9 caracteres)
e Taper le pseudo de I'éleve correspondant au numéro de I'ordinateur, ex. elevel


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/kfDimage.png
https://www.tinkercad.com/joinclass

Bienvenue dans

College Kleber

Utiliser mon pseudo

Bienvenue dans

College Kleber

Quel est ton pseudo?

‘ eleveﬂ ‘

e Cliquer sur Classes et sélectionner College Kleber
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o Mes classes

elevel College Kleber

Afficher les badges

Début

1A
((5 Classes )

58 Conceptions

|0 Collections

3 Didacticiels

e Sélectionner l'activité
e Cligquer "Créer un conception" puis "Conception 3D"

Conception 3D
Vos conceptions de projet Circuit

—|— Creer une conception Codeblocks

Découverte du FabLab et en particulier
des imprimantes 3D
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Pour aller plus loin : https://innovation.iha.unistra.fr/books/fablab-machines/page/preparation-et-

lancement-dune-impression

Création de la piece 3D sur
TinkerCAD

Etape 1 :

Création d'un cube de dimensions 6mm*13mm*8mm (Longueur, largeur, hauteur)

&
;f:.

13.00

6.00

Etape 2 :

Placer un toit arrondi et le tourner a 90° avec la fleche indiquée ci-dessous :

Le remonter de 5 mm grace a la fleche noire.


https://innovation.iha.unistra.fr/books/fablab-machines/page/preparation-et-lancement-dune-impression
https://innovation.iha.unistra.fr/books/fablab-machines/page/preparation-et-lancement-dune-impression
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0.00

Changer ensuite ses valeurs en 6mm*3mm*8mm

N

Etape 3 :

Sélectionner les 2 pieces.

i~
)

/16

||:|

Appuyer sur le bouton "Aligner" et cliquer sur le cube rouge.
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Cliquer sur le point indiqué par la fleche.

Manuellement décaler votre piece bleue pour quelle soit collée au cube rouge.

>

Sélectionner a nouveau les 2 pieces et appuyer sur le bouton "Regrouper"

{"'d
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Etape 4 :

Créer un cylindre de dimensions 12mm*12mm*8mm, et un cylindre rayé gris de dimensions
omm*emm*8mm.

Etape 5 :

(]
Sélectionner les 2 cvlindres et appuver sur le bouton "Aligner" = appuyer sur le cylindre jaune

r I'image ci-dessous :

Aprés avoir obtenu ceci :


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/Vuiimage.png
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https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/Qtbimage.png
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il

vous devez juste appuyer sur le bouton "Regrouper" N et vous aurez votre

e

trou :

Etape 6 :

Sélectionner la piece rouge et la piece jaune, appuyer sur le bouton "Aligner" et cliquer sur le point
noir du milieu comme sur l'image.

call

Ensuite placer votre piéce jaune pour qu'elle recouvre les bords de la piéce rouge comme ci-
dessous.

Sélectionner maintenant les 2 pieces et appuyer sur le bouton "Regrouper".


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/M4wimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/oCRimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/Ghcimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/2b3image.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/5BBimage.png

Etape 7 :

Prendre la forme "toit" et la tourner de 90° grace a la fleche indigquée sur I'image.

Oo

Le remonter ensuite de 5 mm grace a la fleche noire du dessus.

. &.00
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Etape 8 :

Le tourner de 180° a I'aide de la fleche indiguée sur I'image si la surface plate du toit n'est pas face
au rond.

Changer ses valeurs pour que ce soit un triangle de 11mm*6mm*8mm.

L

6.00

11.00

L'aligner au centre grace au point noir comme sur l'image.

o o

et le placer pour que le triangle touche le bord intérieur du cercle puis les regrouper.


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/DjSimage.png
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Voila, votre piece 3D est maintenant finie !!

Installation et configuration de
Bambu Studio

Pour l'imprimante Bambu Lab x1 carbon :

e |Installer Bambu Studio

Préparation du plateau
d'impression

Sur Tinkercad venir exporter votre fichier en format STL.

Exporter


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/aqdimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/rLMimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/4DJimage.png

Optimisez vos conceptions avec Autodesk

Autodesk Fusion >

Pour l'impression 3D

.0BJ

GLTF (.glb)

Par la découpe laser

.SVaG

Depuis l'ordinateur aller sur Bambu studio :

e Créer un nouveau projet

= Dossier = Sans titre

A © Préparer =g Appareil [E] Projet @ Calibration

Rechercher des modéles en ligne ¥ Ouvrir un projet Créer un nouveau projet

|
Connexion/S'inscrire
sl /

© Récemment ouvert plus >
@ Accueil
%5 Modeéles en ligne plus >
@ Récemment ouvert L) b
IAH3DGeek
% Modéles en ligne [E :I F

N1 MakerLab [ New |

[ Manuel d'utilisateur

. Ghost of Tsushima Ghost Mask Project ARTEMIS - next g ion ... ‘T‘ Stables - 1:200 Scale
TAH3DGeek fy539 & 714 Wcad00 d9273 & 183 Deltree3D €986 ¥ 69

& s

plus >

e Ajouter les piéces au plateau en glissant-déposant les fichiers . STL depuis I'explorateur
vers Creality Slicer


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/cPYimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/yPyimage.png

Ctrl+M
Cuyrir Projet... Ctrl+0

MNouveau Projet

Projets nécents

Sauvegarder le projel Clel+5
Enregistrer le projet sous... Ctrl+Maj+5
Irporter

Exporter
® Publish to MakerWaorld

Quitter

Ta Appareil 5] Projet @ Calibratior

° G

0
3 Importer des fichiers IMF/STL/STEP/SVG/OBI/AME.. Cul+l
» Importer des Configs...

+ - B @

1 [0

e Et choisir le dernier téléchargement.
e Une fois la piece ajoutée, sélectionné "Bambu lab X1 Carbon 0.6 nozzle"

Bambu Lab X1 Carbon 0.6 nozzle

e Sélectionner la plaque "Engineering plate"

Type de plaque

Engineering Plate

e Sélectionner en filament le "Generic PETG"

Generic PETG

e Et enfin sélectionner "0.18mm Standard @BBL X1C 0.6 nozzle"

0.18mm Standard

@BBL X1C 0.6 nozzle

e Pour I'avant derniere étape vous avez juste a trancher le plateau en appuyant sur ce

bouton.

~  Trancher le plateau

Et pour la derniere étape vous devez insérer une carte micro sd sur |'ordinateur et
sélectionner "Exporte fichier tranché du plateau".
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Powerful Habbi

i Calibration

7z Jeu de Couleur
Type de ligne
B Mur intérieur

Durée totale

)

~ Imprimer plateau

e ligne Imprimer plateau

Durée Pour cei Tout imprimer
= Envoyer

Tout envoyer

Exporter fichier tranché du plateau
Exporter tous les fichiers tranchés
0,01m 0,02¢g
005m 0,15g
im1és 0,8m 0,55 g

425

16ml1s

Emplacemeant de la couture 7
Savier-vous que vous pouvez personnaliser
I'emplacement de la couture Z, et méme la peindre

e Cliquer sur le bouton, sélectionner le lecteur USB et enregistrer le fichier.

@ CePC

-

Lecteur USB (E:)
v £

Nom du fichier : | Powerful Habbi.gcode

Type : |Gcode 3MF files (*.gcode.3mf)

» Masquer les dossiers

Enregistrer

e Voila votre Piece est préte a étre imprimer a vous de jouer.

Annuler


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/ZSYimage.png
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Atelier thématique - la
découpe des fleurs

Atelier thématique : réaliser un bouquet de fleurs en bois avec la découpe laser.

e 5 personnes
e 1H

Matériel :

e Découpeuse laser

Plague de Contreplaqué

Poste avec un logiciel

Les fichiers des fleurs vectorisé ( 5 fleurs)

Silhouette de feuilles exploitables pour personnalisation
Vase en 3D déja imprimé

Mousse pour maintenir ?

Option de personnalisation :

e choix d'une silhouette de fleur -> vectorisation avec logiciel -> personnalisation de la fleur
: prénom sur la tige.

1. Expliquer la thématique, la réalisation et la technologie utilisé

Bonjour, aujourd'hui je vous propose de réaliser un bouquet fait de fleur en bois élégantes et
personnalisable. Pour se faire nous utiliserons la découpe laser TROTEC ainsi que l'impression 3D
pour supporter nos fleurs

1. Vectoriser une fleur et ajouter son prénom (gravure) -> guide pas a pas

2. Impression des feuilles personnalisé. _pendant ce temps -> choix des fleurs par les
participants.

3. Exemple : Montrer la mise en place sur Trotec Ruby et la mise en place de la découpe
laser avec un test et laisser faire les participants.

4. Impression des fleurs -> estimation du temps pour une fleur (+/- 30sec)

Reste a voir:

e Nombres de fleurs par personnes - max 3 + feuilles personnalisé
e Vase en impression 3D (+/- 2h)



e Définir la taille des fleurs. = 126,707 mm



