Création de fidget toys en
impression 3D

Objectif : Réalisation d'un objet personnalisé en impression 3D
Déroulement :
1. Découverte du FabLab et en particulier des imprimantes 3D

2. Modélisation et personnalisation 3D sur TinkerCAD
3. Préparation et Impression de la piece 3D

Préparation de I'atelier

Sur l'ordinateur enseignant

e Créer un compte sur TinkerCAD en mode Enseignant

e Créer une classe, par exemple "Collége Kleber"
e Ajouter le nombre d'étudiants nécessaire, par exemple elevel, eleve2, etc

< College Kleber

Etudiants  Activités  Conceptions  Notifications  Co-enseignants Mode sécurisé @
Partager le lien de la classe Ajouter des étudiants Sélectionner I'action ~ Liste des classes
Lien de la classe: 3WD-SZC-RRX | Rechercher par nom

e Ajouter une activité


https://www.tinkercad.com/join
https://www.tinkercad.com/dashboard?type=classes
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/Ybfimage.png

Activités de classe récentes

~+ Nouvelle activité

Fidget Toys

Ajouté Nov 21, 2024 voe

Sur les ordinateurs des étudiants

e Numéroter les ordinateurs, par exemple avec un post-it

e Créer des comptes invité

Se connecter et ouvrir un navigateur

Ouvrir tinkercad.com, cliquer sur Salles de Classe --> rejoindre une classe

o Ou ouvrir https://www.tinkercad.com/joinclass
e Taper le code de la classe créée par le professeur (9 caracteres)
e Taper le pseudo de I'éleve correspondant au numéro de I'ordinateur, ex. elevel


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/kfDimage.png
https://www.tinkercad.com/joinclass

Bienvenue dans

College Kleber

Utiliser mon pseudo

Bienvenue dans

College Kleber

Quel est ton pseudo?

‘ eleveﬂ ‘

e Cliquer sur Classes et sélectionner College Kleber


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/BHSimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/2bgimage.png

o Mes classes

elevel College Kleber

Afficher les badges

Début

1A
((5 Classes )

58 Conceptions

|0 Collections

3 Didacticiels

e Sélectionner l'activité
e Cligquer "Créer un conception" puis "Conception 3D"

Conception 3D
Vos conceptions de projet Circuit

—|— Creer une conception Codeblocks

Découverte du FabLab et en particulier
des imprimantes 3D


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/0fZimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/f60image.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/vt7image.png

Pour aller plus loin : https://innovation.iha.unistra.fr/books/fablab-machines/page/preparation-et-

lancement-dune-impression

Création de la piece 3D sur
TinkerCAD

Etape 1 :

Création d'un cube de dimensions 6mm*13mm*8mm (Longueur, largeur, hauteur)
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6.00

Etape 2 :

Placer un toit arrondi et le tourner a 90° avec la fleche indiquée ci-dessous :

Le remonter de 5 mm grace a la fleche noire.


https://innovation.iha.unistra.fr/books/fablab-machines/page/preparation-et-lancement-dune-impression
https://innovation.iha.unistra.fr/books/fablab-machines/page/preparation-et-lancement-dune-impression
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/ThZimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/7VFimage.png
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Changer ensuite ses valeurs en 6mm*3mm*8mm

N

Etape 3 :

Sélectionner les 2 pieces.
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Appuyer sur le bouton "Aligner" et cliquer sur le cube rouge.


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/G7Uimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/nlDimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/q3himage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/eg3image.png

Cliquer sur le point indiqué par la fleche.

Manuellement décaler votre piece bleue pour quelle soit collée au cube rouge.

>

Sélectionner a nouveau les 2 pieces et appuyer sur le bouton "Regrouper"

{"'d



https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/hPMimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/BRbimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/A10image.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/FFYimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/5diimage.png

Etape 4 :

Créer un cylindre de dimensions 12mm*12mm*8mm, et un cylindre rayé gris de dimensions
omm*emm*8mm.

Etape 5 :

(]
Sélectionner les 2 cvlindres et appuver sur le bouton "Aligner" = appuyer sur le cylindre jaune

r I'image ci-dessous :

Aprés avoir obtenu ceci :


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/Vuiimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/imsimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/JHWimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/Vuiimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/Qtbimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/SJyimage.png

il

vous devez juste appuyer sur le bouton "Regrouper" N et vous aurez votre

e

trou :

Etape 6 :

Sélectionner la piece rouge et la piece jaune, appuyer sur le bouton "Aligner" et cliquer sur le point
noir du milieu comme sur l'image.

call

Ensuite placer votre piéce jaune pour qu'elle recouvre les bords de la piéce rouge comme ci-
dessous.

Sélectionner maintenant les 2 pieces et appuyer sur le bouton "Regrouper".


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/M4wimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/oCRimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/Ghcimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/2b3image.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/5BBimage.png

Etape 7 :

Prendre la forme "toit" et la tourner de 90° grace a la fleche indigquée sur I'image.

Oo

Le remonter ensuite de 5 mm grace a la fleche noire du dessus.

. &.00



https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/z1Uimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/pCUimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/49nimage.png

Etape 8 :

Le tourner de 180° a I'aide de la fleche indiguée sur I'image si la surface plate du toit n'est pas face
au rond.

Changer ses valeurs pour que ce soit un triangle de 11mm*6mm*8mm.

L

6.00

11.00

L'aligner au centre grace au point noir comme sur l'image.

o o

et le placer pour que le triangle touche le bord intérieur du cercle puis les regrouper.


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/DjSimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/eb4image.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/Op8image.png

Voila, votre piece 3D est maintenant finie !!

Installation et configuration de
Creality Slicer

Pour I'imprimante Creality Ender 3 V2 :

e Installer Creality Slicer (Téléchargement depuis le site de Creality)

e Paramétrer lI'imprimante
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https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/aqdimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/rLMimage.png
https://file2-cdn.creality.com/file/dc05d27f3ee5efe47dab3e032899e37f/Creality_Slicer-4.8.2-build-254-win64.exe
https://www.creality.com/pages/download-ender-3-v2?spm=..page_1934481.products_display_1.1
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/DSzimage.png
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Préparation du plateau
d'impression

Sur Creality Slicer avec ~10 pieces exportées depuis TinkerCAD.

Depuis l'ordinateur de I'enseignant dans TinkerCAD :

e Une fois le travail des étudiants terminé et qu'ils ont quitté le mode édition pour que la

piece soit sauvegardée


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/afGimage.png

e Dans l'activité préalablement créée, regarder le Travail des étudiants. Penser a rafraichir
la page lorsque les étudiants sauvegardent ou modifient leur piece.
< Activités | Piece Caddy

Personnalisez votre pigce

Conceptions partagées avec les étudiants

~+ Créer une conception

Piece 15mm

3D design

Q gauthierYMVE2
May 16, 2023

Travail des étudiants

Show Conceptions  Circuits

Codeblocks Legons

n Copy of Piéce 15mm n Co

20 hours ago


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/P5kimage.png

e télécharger leurs créations au format . STL

< Précédent
Télécharger pour l'impression 3D

_)' LY
ol co py Of PIec. Téléchargez ce modéle au format STL pour utiliser des services externes

ou des imprimantes 3D.

-t

Télécharger pour la découpe au laser

approprié pour la découpe au laser.
.SVG

Depuis l'ordinateur de I'enseignant sur Creality Slicer :

e Sélectionner le filament choisi

Le fichier 2D contient une coupe du modéle sur le plan de construction
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Ajouter d'autres matéraux du Marketplce

e Ajouter les pieéces au plateau en glissant-déposant les fichiers . STL de

vers Creality Slicer

puis I'explorateur


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/0oNimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/Ypeimage.png

e Une fois toutes les pieces ajoutées, faire un clic-droit et Réorganiser tous les modeles.
Cela optimise le placement des pieces sur le plateau pour diminuer le temps d'impression
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\ 7 / l'l;!”'l:' I N Siectionnar tous les modiles Crisk
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Réntaler tous ks moddles et transformations

e Lancer l'algorithme de découpe ("slicer"), qui va calculer les trajectoires a effectuer par la
téte d'impression, couche par couche, pour fabriquer le modele 3D
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e Le temps et le volume d'impression s'affichent
e Exporter le fichier au format . gcode

. 5_ Y *

e Optionnellement, sauvegarder le projet au format . 3mf

Lancement de I'impression 3D

Pour I'imprimante Creality Ender 3 V2 :

Démarrer I'imprimante avec l'interrupteur électrique a l'arriere

Mettre le fichier . gcode sur une carte micro-SD

Ejecter la carte micro-SD et l'insérer dans la fente a I'avant de I'imprimante 3D

Cliquer sur Print (appuyer sur le bouton-molette)

Sélectionner le fichier

Le fichier contient les parametres d'impression (température plateau et fil, etc.)

C'est fait, I'impression est lancée, vous pouvez aller prendre un café ou vous coucher ;)

o Le plateau préchauffe

o La buse d'impression préchauffe

o Le fil est purgé pour nettoyer la couleur précédemment utilisée (trait sur la gauche
du plateau)

o La zone d'impression est entourée

o Les pieces sont imprimées

o La téte d'impression et le plateau retournent a leur position d'origine (0,0,0)


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/2ytimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/2Z1image.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-05/fGSimage.png

o Le temps d'impression effectif est affiché
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