Création de fidget toys en
impression 3D

Objectif : Réalisation d'un objet personnalisé en impression 3D
Déroulement :
1. Découverte du FabLab et en particulier des imprimantes 3D

2. Modélisation et personnalisation 3D sur TinkerCAD
3. Préparation et Impression de la piece 3D

Préparation de I'atelier

Sur l'ordinateur enseignant

e Créer un compte sur TinkerCAD en mode Enseignant

e Créer une classe, par exemple "Collége Kleber"
e Ajouter le nombre d'étudiants nécessaire, par exemple elevel, eleve2, etc

< College Kleber

Etudiants  Activités  Conceptions  Notifications  Co-enseignants Mode sécurisé @
Partager le lien de la classe Ajouter des étudiants Sélectionner I'action ~ Liste des classes
Lien de la classe: 3WD-SZC-RRX | Rechercher par nom

e Ajouter une activité


https://www.tinkercad.com/join
https://www.tinkercad.com/dashboard?type=classes
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/Ybfimage.png

Activités de classe récentes

~+ Nouvelle activité

Fidget Toys

Ajouté Nov 21, 2024 voe

Sur les ordinateurs des étudiants

e Numéroter les ordinateurs, par exemple avec un post-it

e Créer des comptes invité

Se connecter et ouvrir un navigateur

Ouvrir tinkercad.com, cliquer sur Salles de Classe --> rejoindre une classe

o Ou ouvrir https://www.tinkercad.com/joinclass
e Taper le code de la classe créée par le professeur (9 caracteres)
e Taper le pseudo de I'éleve correspondant au numéro de I'ordinateur, ex. elevel


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/kfDimage.png
https://www.tinkercad.com/joinclass

Bienvenue dans

College Kleber

Utiliser mon pseudo

Bienvenue dans

College Kleber

Quel est ton pseudo?

‘ eleveﬂ ‘

e Cliquer sur Classes et sélectionner College Kleber


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/BHSimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/2bgimage.png

o Mes classes

elevel College Kleber

Afficher les badges

Début

1A
((5 Classes )

58 Conceptions

|0 Collections

3 Didacticiels

e Sélectionner l'activité
e Cligquer "Créer un conception" puis "Conception 3D"

Conception 3D
Vos conceptions de projet Circuit

—|— Creer une conception Codeblocks

Découverte du FabLab et en particulier
des imprimantes 3D


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/0fZimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/f60image.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/vt7image.png

Pour aller plus loin : https://innovation.iha.unistra.fr/books/fablab-machines/page/preparation-et-

lancement-dune-impression

Création de la piece 3D sur
TinkerCAD

Etape 1 :

Création d'un cube de dimensions 6mm*13mm*8mm (Longueur, largeur, hauteur)
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Etape 2 :

Placer un toit arrondi et le tourner a 90° avec la fleche indiquée ci-dessous :

Le remonter de 5 mm grace a la fleche noire.


https://innovation.iha.unistra.fr/books/fablab-machines/page/preparation-et-lancement-dune-impression
https://innovation.iha.unistra.fr/books/fablab-machines/page/preparation-et-lancement-dune-impression
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/ThZimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/7VFimage.png
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Changer ensuite ses valeurs en 6mm*3mm*8mm
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Etape 3 :

Sélectionner les 2 pieces.
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Appuyer sur le bouton "Aligner" et cliquer sur le cube rouge.


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/G7Uimage.png
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https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/eg3image.png

Cliquer sur le point indiqué par la fleche.

Manuellement décaler votre piece bleue pour quelle soit collée au cube rouge.

>

Sélectionner a nouveau les 2 pieces et appuyer sur le bouton "Regrouper"

{"'d



https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/hPMimage.png
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Etape 4 :

Créer un cylindre de dimensions 12mm*12mm*8mm, et un cylindre rayé gris de dimensions
omm*emm*8mm.

Etape 5 :

(]
Sélectionner les 2 cvlindres et appuver sur le bouton "Aligner" = appuyer sur le cylindre jaune

r I'image ci-dessous :

Aprés avoir obtenu ceci :


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/Vuiimage.png
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https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/SJyimage.png

il

vous devez juste appuyer sur le bouton "Regrouper" N et vous aurez votre

e

trou :

Etape 6 :

Sélectionner la piece rouge et la piece jaune, appuyer sur le bouton "Aligner" et cliquer sur le point
noir du milieu comme sur l'image.

call

Ensuite placer votre piéce jaune pour qu'elle recouvre les bords de la piéce rouge comme ci-
dessous.

Sélectionner maintenant les 2 pieces et appuyer sur le bouton "Regrouper".
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https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/oCRimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/Ghcimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/2b3image.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/5BBimage.png

Etape 7 :

Prendre la forme "toit" et la tourner de 90° grace a la fleche indigquée sur I'image.

Oo

Le remonter ensuite de 5 mm grace a la fleche noire du dessus.

. &.00
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Etape 8 :

Le tourner de 180° a I'aide de la fleche indiguée sur I'image si la surface plate du toit n'est pas face
au rond.

Changer ses valeurs pour que ce soit un triangle de 11mm*6mm*8mm.

L
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L'aligner au centre grace au point noir comme sur l'image.

o o

et le placer pour que le triangle touche le bord intérieur du cercle puis les regrouper.


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/DjSimage.png
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Voila, votre piece 3D est maintenant finie !!

Installation et configuration de
Bambu Studio

Pour l'imprimante Bambu Lab x1 carbon :

e |Installer Bambu Studio

Préparation du plateau
d'impression

Sur Tinkercad venir exporter votre fichier en format STL.

Exporter


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/aqdimage.png
https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2024-11/rLMimage.png
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Optimisez vos conceptions avec Autodesk

Autodesk Fusion >

Pour l'impression 3D

.0BJ

GLTF (.glb)

Par la découpe laser

.SVaG

Depuis l'ordinateur aller sur Bambu studio :

e Créer un nouveau projet

= Dossier = Sans titre

A © Préparer =g Appareil [E] Projet @ Calibration

Rechercher des modéles en ligne ¥ Ouvrir un projet Créer un nouveau projet

|
Connexion/S'inscrire
sl /

© Récemment ouvert plus >
@ Accueil
%5 Modeéles en ligne plus >
@ Récemment ouvert L) b
IAH3DGeek
% Modéles en ligne [E :I F

N1 MakerLab [ New |

[ Manuel d'utilisateur

. Ghost of Tsushima Ghost Mask Project ARTEMIS - next g ion ... ‘T‘ Stables - 1:200 Scale
TAH3DGeek fy539 & 714 Wcad00 d9273 & 183 Deltree3D €986 ¥ 69

& s

plus >

e Ajouter les piéces au plateau en glissant-déposant les fichiers . STL depuis I'explorateur
vers Creality Slicer
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Ctrl+M
Cuyrir Projet... Ctrl+0

MNouveau Projet

Projets nécents

Sauvegarder le projel Clel+5
Enregistrer le projet sous... Ctrl+Maj+5
Irporter

Exporter
® Publish to MakerWaorld

Quitter

Ta Appareil 5] Projet @ Calibratior

° G

0
3 Importer des fichiers IMF/STL/STEP/SVG/OBI/AME.. Cul+l
» Importer des Configs...

+ - B @

1 [0

e Et choisir le dernier téléchargement.
e Une fois la piece ajoutée, sélectionné "Bambu lab X1 Carbon 0.6 nozzle"

Bambu Lab X1 Carbon 0.6 nozzle

e Sélectionner la plaque "Engineering plate"

Type de plaque

Engineering Plate

e Sélectionner en filament le "Generic PETG"

Generic PETG

e Et enfin sélectionner "0.18mm Standard @BBL X1C 0.6 nozzle"

0.18mm Standard

@BBL X1C 0.6 nozzle

e Pour I'avant derniere étape vous avez juste a trancher le plateau en appuyant sur ce

bouton.

~  Trancher le plateau

Et pour la derniere étape vous devez insérer une carte micro sd sur |'ordinateur et
sélectionner "Exporte fichier tranché du plateau".
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Powerful Habbi &

3 Calibration 2r le plateau ~ Imprimer plateau

2 Jeu de Couleur e ligne Imprimer plateau

Type de ligne Durée Pour cei Tout imprimer
B Mur intérieur 2m2s  126%  Envoyer
Mur extérieur ol . Tout envoyer
. Exporter fichier tranché du plateau
Exporter tous les fichiers tranchés
001m 0,02g
005m 0,159
imlés 45,0% 0,8m 0,55 g

425

B Coutures

Informations Tranchage
al Filament: 0461 m 186¢

| Filament

Durée totale

Emplacemeant de la couture 7
Savier-vous que vous pouvez personnaliser
I'emplacement de la couture Z, et méme la peindre

e Cliquer sur le bouton, sélectionner le lecteur USB et enregistrer le fichier.

@ CePC

Lecteur USB (E:)

-~
v £

Nom du fichier : | Powerful Habbi.gcode

Type : |Gcode 3MF files (*.gcode.3mf)

Enregistrer

» Masquer les dossiers

e Voila votre Piece est préte a étre imprimer a vous de jouer.
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