
Pour ce faire nous allons utiliser Mblock.

Après avoir lancé le logiciel, nous allons ajouter la carte que nous utilisons :

Cliquez sur "Ajouter".

Puis sur la carte qui nous intéresse, ici c'est l'Arduino Nano.

Piloter un servomoteur avec
Mblock

I/  Introduction

https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-09/connecter.JPG


https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-09/nano.JPG


Puis cliquez sur connecter, cette fenêtre s'ouvrira.

Cochez "Afficher tous les appareils disponibles", puis selectionnez le port COM de votre carte. 

Votre carte Arduino est maintenant connectée au logiciel. 

II/ Branchement du servo

https://innovation.iha.unistra.fr/uploads/images/gallery/2023-09/co.JPG


III/ Code
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