Piloter un servomoteur avec
Mblock

|/ Introduction

Pour ce faire nous allons utiliser Mblock.

Apres avoir lancé le logiciel, nous allons ajouter la carte que nous utilisons :
Cliquez sur "Ajouter".

Objets Arriére plan

Commutateur de mode

¢ Connecter

Puis sur la carte qui nous intéresse, ici c'est I'Arduino Nano.
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Devenez un développeur de mBlock pour débloguer plus de potentiel. k Annuler )
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UsSB X

Afficher tous les appareils disponibles

COM3

= Veuillez vous assurer que le cable USE est
commectement connecté 3 I'appareil.

= Veuillez vous assurer que l'appareil
connecté est allumé.

= Un seul appareil peut &tre connecté a la
fois dans cette version. La connexion de

cet appareil entrainera la déconnexion du
précédent.

Puis cliquez sur connecter, cette fenétre s'ouvrira.

Cochez "Afficher tous les appareils disponibles", puis selectionnez le port COM de votre carte.

Votre carte Arduino est maintenant connectée au logiciel.

I/ Branchement du servo
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